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REGOLAMENTO SCOMMESSE

PALLAMANO

La Pallamano ¢ uno sport di squadra giocato su campi che misurano m 40x20. Le due
formazioni, composte da 7 giocatori ciascuna, devono realizzare il maggior numero di reti
possibili. Le partite si disputano in due tempi di 30 minuti ciascuno.

SCOMMESSE ANTEPOST

VINCENTE: Si deve pronosticare la squadra che si classifica al primo posto di una
manifestazione (es. Vincente Scudetto basket Serie Al).

ESITO FINALE 1X2

Si scommette sull’esito della partita alla fine dei tempi regolamentari:
e 1: Vince la squadra che gioca in casa
e X: Pareggio

e 2: Vince la squadra che gioca fuori casa

ESITO 1X2 HANDICAP

Si scommette sul risultato della partita alla fine dei tempi regolamentari, tenendo conto
che alla squadra di casa (con handicap positivo) o alla squadra in trasferta (con handicap
negativo), ¢ stato attribuito un handicap che, ai fini della scommessa, andra sottratto dal
risultato sul campo:

® 1 (con H): Vince la squadra che gioca in casa

e X (con H): Pareggio

® 2 (con H): Vince la squadra che gioca fuori casa

UNDER/OVER 55,5

Si scommette se la somma finale dei gol segnati dalle due squadre, alla fine dei tempi
regolamentari, ¢ inferiore (under) o superiore (over) al valore limite (55,5)
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