
        
  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

VINCENTEVINCENTEVINCENTEVINCENTE: : : : Si deve pronosticare la squadra che si classifica al primo posto di una manifestazione (es. 
Vincente SEI NAZIONI). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

        RRRRRRRREEEEEEEEGGGGGGGGOOOOOOOOLLLLLLLLAAAAAAAAMMMMMMMMEEEEEEEENNNNNNNNTTTTTTTTOOOOOOOO        SSSSSSSSCCCCCCCCOOOOOOOOMMMMMMMMMMMMMMMMEEEEEEEESSSSSSSSSSSSSSSSEEEEEEEE                

RUGBYRUGBYRUGBYRUGBY    

RUGBYRUGBYRUGBYRUGBY    

1 X 21 X 21 X 21 X 2: : : : Si deve pronosticare il risultato della partita entro i tempi regolamentari: 
• 1: 1: 1: 1: vince la squadra in casa;    

• X: X: X: X: pareggio;    

• 2: 2: 2: 2: vince la squadra fuori casa;    

RISULTATO FINALE 1X2 CON HANDICAPRISULTATO FINALE 1X2 CON HANDICAPRISULTATO FINALE 1X2 CON HANDICAPRISULTATO FINALE 1X2 CON HANDICAP: Occorre pronosticare l’esito dell’avvenimento al termine dei 

tempi regolamentari considerando l’handicap (espresso in punti) assegnato ad una delle due squadre. Il risultato 

della scommessa viene determinato sottraendo il valore dell’handicap dal punteggio realizzato sul campo dalla 

squadra alla quale l’handicap è stato assegnato. 

MARGINE DI VITTORIA CON 17 EVENTIMARGINE DI VITTORIA CON 17 EVENTIMARGINE DI VITTORIA CON 17 EVENTIMARGINE DI VITTORIA CON 17 EVENTI: : : :     

  0:0:0:0:    la partita finisce in parità    

A 1A 1A 1A 1----5 5 5 5 : la squadra di casa vince con uno scarto compreso tra 1 e 5 punti; 

A A A A 6666----10 10 10 10 :  la squadra di casa vince con uno scarto compreso tra 6 e 10 punti; 

A 11A 11A 11A 11----15 15 15 15 :  la squadra di casa vince con uno scarto compreso tra 11 e 15 punti; 

A 16A 16A 16A 16----20 20 20 20 :  la squadra di casa vince con uno scarto compreso tra 16 e 20 punti; 

A 21A 21A 21A 21----25 25 25 25 :  la squadra di casa vince con uno scarto compreso tra 21 e 25 punti; 

A 26A 26A 26A 26----30 30 30 30 :  la squadra di casa vince con uno scarto compreso tra 26 e 30 punti; 

A 31A 31A 31A 31----35 35 35 35 :  la squadra di casa vince con uno scarto compreso tra 31 e 35 punti; 

A 36+ A 36+ A 36+ A 36+ :  la squadra di casa vince con uno scarto di almeno 36 punti; 

B 1B 1B 1B 1----5 5 5 5 :  la squadra fuori casa vince con uno scarto compreso tra 1 e 5 punti; 

B 6B 6B 6B 6----10 10 10 10 :  la squadra fuori casa vince con uno scarto compreso tra 6 e 10 punti; 

B 11B 11B 11B 11----15 15 15 15 :  la squadra fuori casa vince con uno scarto compreso tra 11 e 15 punti; 

B 16B 16B 16B 16----20 20 20 20 :  la squadra fuori casa vince con uno scarto compreso tra 16 e 20 punti; 

B 21B 21B 21B 21----25 25 25 25 :  la squadra fuori casa vince con uno scarto compreso tra 21 e 25 punti; 

B 26B 26B 26B 26----30 30 30 30 :  la squadra fuori casa vince con uno scarto compreso tra 26 e 30 punti; 

B 31B 31B 31B 31----35 35 35 35 :  la squadra fuori casa vince con uno scarto compreso tra 31 e 35 punti; 

B 36+ B 36+ B 36+ B 36+ :  la squadra fuori casa vince con uno scarto di almeno 36 punti; 

 

Una partita di Rugby si disputa tra due squadre composte da 15 giocatori ciascuna. Ogni incontro, 

della durata totale di 80 minuti, è diviso in 2 periodi di 40 minuti ciascuno.  

I punti vengono calcolati come segue: 5 punti per una meta, il calcio di punizione concesso dopo la 

segnatura di una meta vale 2 punti,  3 punti per la trasformazione di un calcio di punizione o di un 

drop (calcio di rimbalzo). 

Per le scommesse sul  

Per le scommesse sul rugby il risultato valido è quello ottenuto al  termine dei tempi regolamentari, e 

cioè 80 minuti di gioco, più eventuale recupero. 

 SCOMMESSE ANTEPOSTSCOMMESSE ANTEPOSTSCOMMESSE ANTEPOSTSCOMMESSE ANTEPOST    

SCOMMESSE SULLE PARTITESCOMMESSE SULLE PARTITESCOMMESSE SULLE PARTITESCOMMESSE SULLE PARTITE    


